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EPILEPSIEWWARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE HINWEISE,
BEVOR SIE IHR SEGA-VIDEOSPIEL-SYS-
TEM BENUTZEN ODER IHRE KINDER
DAMIT SPIELEN LASSEN.

Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen
besteht die Maglichkeit eines epileptischen
Anfalls oder einer Bewubtseinsstérung, wenn sie
bestimmten Lichteffekten oder Blitzlichtern ausge-
setzt sind, wie sie u.a. auf Fernsehbildschirmen
oder bei der Wiedergabe von Videospielen auf
Femsehgerdten auftreten kdnnen. Hiervon kén-
nen auch Personen betroffen sein, die zuvor
keine epileptischen Anfélle gehabt haben. Bitte
treffen Sie die folgenden VorsichtsmaBnahmen,
um jegliches Risiko minimal zu halten:

VOR DEM SPIELEN

e Falls Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder
an Epilepsie leiden oder durch die Einwirkung
von flimmerndem Licht BewuBiseinsstérungen
gehabt haben, wenden Sie sich an lhren Arzt,
bevor Sie ein Videospiel benutzen.

e Sitzen Sie méglichst mindestens 2,5 m vom
Fernsehbildschirm entfernt.

e Falls Sie mide sind oder nicht genug Schlaf
gehabt haben, ruhen Sie sich aus, und begin-
nen Sie erst mit dem Spiel, wenn Sie vollkom-
men ausgeruht sind.

o Achten Sie darauf, daP der Raum, in dem Sie
spielen, gut beleuchtet ist .

o Verwenden Sie fir die Wiedergabe des
Spiells einen Fernseher mit mdglichst kleiner
Bildschirmdiagonale (vorzugsweise 35 cm oder
kleiner).
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e Ruhen Sie sich wéahrend der Benutzung eines
Videospiels mindestens 10 Minuten pro Stunde
aus.

e [ltern sollten ihre Kinder bei Benutzung von
Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei hnen
oder Ihrem Kind wéhrend des Spielens
Symptome wie Schwindelgefihl, Sehstérungen,
Augen- oder Muskelzuckungen,
BewuBtseinsverlust, Desorientiertheit oder
jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen
oder Krampfen auftreten, so beenden Sie
SOFORT das Spiel, und konsultieren Sie Ihren
Arzt.

DAS STEUERKREUZ

o Driicke nach OBEN oder UNTEN, um die
Optionen auf der Titelgrafik anzuwdhlen.

o Driicke withrend des Spiels nach OBEN, um
nach OBEN zu schauen oder ein Seil hochzuk-
lettern. Driscke nach UNTEN, um nach UNTEN
zu schauen oder ein Seil herunterzuklettern.
eDriicke nach LINKS oder RECHTS, um die
Spielfigur nach LINKS oder RECHTS zu bewe-
gen, wahrend sie auf einer Lufiblase abspringt
oder in einer Luftblase gefangen ist.

oDriicke nach LUINKS oder RECHTS und halte
das STEUERKREUZ gedrickt, um in die
entsprechende Richtung zu laufen.

*Driicke in irgendeine Richtung, um Deinen
“Coolen SchuB” auszurichten und zu schiefen.

BEMERKUNG: Du mubt nach OBEN oder
UNTEN driicken, um ein Seil zu greifen.

L TASTE R TASTE

X TASTE

SELECT START Y TASTE B TASTE
TASTE TASTE

START TASTE

*Driicke die Start Taste, um das Spiel zu
starten.

eDriicke die Start Taste, um den Vorspann zu
Gberspringen.

eDriicke die Start Taste, um die Pausenfunktion
zu akfivieren oder zu deakfivieren.

A TASTE
*Driicke die A TASTE, um die Einsfellungen im
Optionsbildschirm vorzunehmen.

B TASTE

eDriicke die B TASTE, um nach oben zu sprin-
gen. Je langer Du die B TASTE drickst, desto
heher springt SPOT.

® Mit dem Steverkreuz kannst Du wéhrend des
Sprungs oder vor dem Sprung die Richtung bes-
timmen, in die SPOT springen soll.

Y TASTE

¢ Driicke die Y TASTE, um Deinen “Coolen
SchuB” abzufeuvern. SPOT kann jederzeit
schieBen, auch wenn er in Bewegung ist.

R TASTE

® Um aus dem Stand in eine beliebige Richtung
zu schieBen, halte die R TASTE gedriickt, wahle
mit dem Steverkreuz die SchuBrichtung und 16se
mit der Y TASTE den SchuB aus.

BRANDAKTUELILE NEUIGKEITEN.
SPOT und seine Freunde, SPOT, SPOT, SPOT,
SPOT, SPOT, SPOT, SPOT, SPOT, SPOT,
SPOT, SPOT

und SPOT sind in Schwierigkeiten und brauchen
Deine Hilfe. ..
schnelll

ALTE NEUIGKEITEN

Seit mehreren Jahren versucht Wild Wicked
Wily Will

nun schon einen SPOT gefangenzunehmen, um
der Welt zu beweisen, daB sie wirklich
existieren (bis jetzt hat sie noch niemand zu
Gesicht bekommen).

HEIBE NEUIGKEITEN

Will wird nun vielleicht seinen Wunsch
wahrmachen kénnen.

SCHLECHTE NEUIGKEITEN

Will hat in einen Anfall von absoluter
Schlechtigkeit an allen Plétzen, an denen nor
maler Weise die SPOTs herumhéngen, Fallen
aufgestellt.

WIRKLICH SCHIECHTE
NACHRICHTEN

Die Fallen haben ihre Aufgabe erfiillt und in
jeder Falle sitzt eine SPOT.

UNGIAUBLICH SCHLECHTE
NACHRICHTEN

Will wird jeden Augenblick zuriickkehren, um
die Fallen zu leeren und die SPOTs fir immer
gefangen zu nehmen.

GUTE NEUIGKEITEN

Du bist hier, um die Situation zu reften!

Du sollst SPOT, der einen wirklich “Coolen
SchuB” in Petto hat, helfen seine SPOT Freunde
aus ihren Kafigen befreien, Will zu stoppen und
ein wirklich “Cooler SPOT" zu werden.

DIE RETTUNG NAHT

Aufgrund der exzellenten Planung (nun gut,
eigentlich warst Du beim Surfen), bist Du der
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einzige sich in Freiheit befindliche SPOT. Alle
anderen SPOTs sitzen in Wills Fallen.

Wahrend Du so cool durch die Gegend schlen-
derst, fallt Dein Blick auf ein Schild: "HELD
GESUCHT”

Du, als COOL SPOT, muBt Deine Freunde
befreien, bevor es zu spdt ist! Du muit Deine
Coolness und Deine coolen Schiisse einsetzen,
in einem Rennen gegen die Zeit (Vorteil: Will ist
ein bifichen langsam). Bist Du bereit dafijre
Wirst Du cool genug sein und vor Will die

Fallen erreichen@

OPTIONSBILDSCHIRM
Um in von der Titelgrafik in den
Optionsbildschirm zu gelangen, bewege das
Handsymbol (Cursor] auf OPTIONS und driicke
die A TASTE. Um eine Option zu veréndemn,
bewege das Handsymbol auf die
entsprechende Option und driicke die A TASTE.
Hier nun eine Lliste der verfigbaren Optionen
und ihrer Funkfionen:

Schwierigkeitsgrad: Es gibt drei
Schwierigkeitsgrade fir COOL SPOT. Wie
folgt: Easy (leicht), Normal {normal) und Hard
[schwierig). Es gibt, je Schwierigkeitsgrad,
einige Unterschiede zwischen den Spielstufen.
Es sind folgende Dinge:

1. Die Anzahl der SPOT Charakfere mit denen
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Du beginnst. Bei Spielstufe “Easy” beginnst Du
mit 4 Spielfiguren. Bei Spielstufe “Normal”
beginnst Du mit 3 und bei Spielstufe "Hard" mit
2 Spielfiguren. Und wo wir schon dabei sind,
Du muPt ziemlich cool

loder aber der Programmierer] sein, um daf3
Spiel bei diesem Schwierigkeitsgrad zu schaf
fen.

2. Die Anzahl der Coolpoints die Du einsam-
meln muBt, steigt mit dem Schwierigkeitsgrad.
Unter Schwierigkeitsgrad “Easy” muf3t Du 30,
unter “Normal” 60 Coolpoints und unter “Hard”
90 Coolpoints einsammeln (Umph).

3. Die Anzahl der Coolpoints die Du einsam-
meln muBt, um in die Bonusrunde zu kommen,
steigt mit dem Schwierigkeitsgrad. Unter
Schwierigkeitsgrad “Easy” bendtigst Du 75
Coolpoints, unter “Normal” 85 Coolpoints und
unter “"Hard” solltest Du besser

alle Punkte einsammeln.

4. Mit steigendem Schwierigkeitsgrad sinkt die
Zahl der Feinde, die sich in eine Virginflasche
verwandeln. Die Virginflasche verleiht Cool
SPOT  neue
Schwierigkeitsstufe “Easy” ist die Chance am
GréBten, daB ein Feind sich in eine
Virginflasche verwandelt. AuBerdem ist die
Heilwirkung am Gréfiten. Zum Beispiel besteht
unter “Easy” eine 1 zu 10 Chance, dab ein
Feind sich in eine Virginflasche verwandelt.
Unter “Normal” stehen die Chancen noch 1 zu
20 und unter “Hard” sind sie vergleichsweise
gering, denn hier verwandelt sich kein einziger
Feind in eine Virginflasche nachdem er

Llebensenergie.  Unter

“erledigt” wurde.

Musik: Mit dieser Option kannst Du die

Musik, die wéhrend des Spiels lauft, abschal-
ten.

Sound FX: Solltest Du ohne Soundeffekte
spielen méchten, dann ist dies die richtige
Option fiir Dich! Méchtest Du allerdings héren
wie Deine Feinde verenden, dann laB die
Finger von der Option!

Ausgang: Diese Option ermdglicht Dir denn
Optionsbildschirm zu verlassen.

EIN TAG IM LEBEN EINES HEIDEN
Eine Menge level erwarten Dich in diesem
Spiel und Du muBt sie alle erfolgreich durch-
queren, um alle Deine Freunde zu befreien.

Um einen level zu beenden, muPt genug
Coolpoints einsammeln, um die Kafigschlésser
der Kafige aufschieBen zu kénnen, in denen
Deine Freunde gefangen gehalten werden.
Wenn Du uns das nicht glauben willst und ver-
suchst Deine Freunde ohne Coolpoints

zu befreien, wirst Du leider feststellen missen,
dab Deine Schisse von den Schléssern
abprallen. Sobald Du cool genug bist, um
Deinen coolen SchuB abzufevern, erscheinen
die Worte "FIND CAGE" {Finde den Kafig) auf
dem Bildschirm.

Anzahl der “SPOTs”

Zeit

Punktzahl

Cool %: Hier wird in Prozent angezeigt,
wieviel Coolness Du besitzt. Dies ist abhéngig
von der Anzahl der Coolpoints, die Du einsam-
melst. Solltest Du 100 % Coolness erreichen,
erhaltst Du, neben der Anerkennung Deiner
Freunde, ein Extraleben. Kann man das
glauben? Wirklich etwas wofiir es sich lohnt zu
arbeiten, oder@

Lebensenergie: Hier kannst Du Deine
lebensenergie ablesen. Jedesmal, wenn ein
Feind Dich beriihrt, wird Deine Lebensenergie
verringert. Jedesmal wenn dies passiert, verdn-
dert sich das SPOT Abbild oben links in der
Bildschirmgrafik [er sieht dann nicht mehr so
cool aus). Sobald das SPOT Abbild ganz in
sich zusammengesunken ist, verlierst Du eine
Spielfigur und muBt den Level mit einer neuen
Spielfigur von vorn beginnen. Solltest Du es im
level bis zum ersten Fahnenmast geschafft
haben, beginnst Du dort das Spiel wieder.

Anzahl der SPOTs: Hier wird die Anzahl
der SPOT Spielfiguren angezeigt, die Dir
wahrend des Spiels zur Verfigung stehen. Eine
gute Nachricht: Du kannst Gberall in den Leveln
Extraleben (1 UP) finden. In jedem Level gibt es
mindestens 1 Extraleben - halte danach
Ausschau.

Punktzahl: Hier wird Deine Punkizahl
angezeigt. So kannst Du feststellen
wer von Euch der coolste Spieler ist.

_a




Zeit: Dies ist die Dir verbleibende Zeit, um den
level zu beenden.Die schlechte Nachricht ist:
Sollte die Zeit ablaufen, verlierst Du einen SPOT
und muPt den Level mit einem neuen SPOT noch
einmal spielen. Die gute Nachricht ist: Du hast
die Méglichkeit, die Zeit zu verldngern. Suche
nach einer Hand mit einer Stoppuhr und Du
bekommst 30 Sekunden Zeitbonus.

Tip des Progrommierers: VWenn Du meinen Highscore schlagen
méchtest, sammle alles ein, schieBe auf alles was sich bewegt und
ignoriere die Zeit. Solltest Du wirklich gut sein, wird SPOT erhatten,
was er verdient.

SPEZIALGEGENSTANDE:

COOILPOINTS

Es handelt sich dabei um rote, sich drehende
Scheiben, die SPOT ziemlich ahnlich sind
lallerdings ohne Beine, Arme, Sonnenbrille und
Mundwerk). DIESE PUNKTE WILLST DU
HABEN! Nach jedem Level hast Du die
Chance ein Extraleben zu gewinnen.

VIRGINSYMBOL

Wenn Du sie einsammelst, erhdltst Du zusdit-

zliche 7% in Deiner Coolnessprozentanzeige.
Das bringt Dich nicht nur ndher daran Deine
Freunde zu befreien, es ist auch manchmal von
Néten sie einzusammeln, um den level been-

den zu kénnen. ALSO, SCHNAPP SIE DRI

VIRGINGLAS

Fillt Deine lebensenergie teilweise wieder auf
lund der SPOT oben links in der Ecke strahlt
wieder in alter Frische). DIE MUBT DU HABENI!

! BALLONS
Du kannst Dich an den Ballonseilen festhalten,

indem Du daran springst. Du kannst trotzdem
noch in alle Richtungen schieBen. Um loszu-
lassen, springe nach links oder rechts. Wenn
Du an einem Ballon héngst und nicht weift
wohin Du springen sollst, springe nach oben,
um zu schauen ob sich dort vielleicht noch ein
Ballon verbirgt. Probiere es einfach aus. Sollle
dort nichts sein, landest Du wieder an dem
alten Ballon.

BLASEN

Hier kannst Du ziemlich cool abspringen.

Blasen katapultieren Dich nach oben, ohne das
Du die Sprungtaste berihren muft. Du kannst
die Blase auch zerschieBen (wenn Du die Lust
danach verspirst).

TRANSPORTBLASEN

Diese Transportblasen sind kleiner als normale

Blasen, haben aber die Eigenschaft, Dich durch

die Luft transportieren zu kénnen. Sobald Du
Dich in der Blase befindest, kontrollierst Du ihre
Bewegungen. Wenn Du die Sprungtaste
driickst, befreist Du Dich aus ihr. Du weift wann
es soweit ist, wenn die Blase anféngt instabil zu
werden. SPOT langweilt sich némlich schnell.
driicke also schnell die Sprungtaste sonst befreit

sich SPOT selbst.

UHR
Die Uhr gibt Dir eine Bonuszeit von 30
Sekunden. Genau die Zeit die Du bendtigst, um

die zusétzlichen Coolpoints einzusammeln und
ein extraleben zu gewinnen. DIE BRAUCHST
DU WIRKLICH!
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FLAGGENMAST
Wenn Du die Spitze des Flaggenmastes

berihrst, erscheint dort eine Flagge. Sie markiert
die Position fiir einen eventuellen Neustart. Nun
Du wirst natiirlich keinen SPOT verlieren, weil
Du zu cool bist. Sollte also einer Deiner Freunde
einen SPOT verlieren, kannst Du ihm von dem
Flaggenmast erzéhlen, denn dort beginnt er mit
einer neuen Spielfigur sein Spiel.

1-UP (EXTRALEBEN])

Dies gibt Dir ein Extraleben, einen zusétzlichen
SPOT. DU WILLST DIESE EXRALEBEN HABEN.
HABEN, HABEN, HABEN...

COOLNESS

BONUSPUNKTGRAFIK
Nach jedem Level sorgen zwei Fakioren dafir,
ob Du in dieser Bonusrunde erfolgreich bist. In
der Bonusrunde hangt SPOT an einem Ballon
am Boden der Bonusgrafik. Deine verbliebene
Spielzeit lauft nun ab und der Ballon tréigt Dich
dabei
Coolnesssanzeige ab und der Ballon trégt Dich

nach oben. Nun lauft Deine

weiter nach oben. Solllest Du weit genug nach
oben getragen werden, erhiltst Du das ersehnte

Extraleben.

BONUSSPIEL
Weéhrend des Bonusspiels befindest Du Dich an
Deinem  lieblingsplatz, in  einer

Limonadenflasche. Du muB3t in der Flasche her
aufspringen und dabei dlles benutzen was sich
anbietet. Neben reguléren Blasen, gibt es hier
auch die Transportblasen. Du kannst sie
benutzen, um den Flaschenhals zu erreichen
und den coolen Buchstaben einzusammeln. Du
muBt Dich beeilen, denn die Zeit léuft ab. Der
Buchstabe, den Du finden kannst, ist einer aus
dem Wort:  “VIRGIN". Diese Buchstaben kon-
nen als Continue angewendet werden. Du sol-
test vermelden, den Continue auszunutzen,
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denn Deine Punkizahl wird dann auf null geset

zt. Du hast somit keine M&glichkeit mehr, daf
Wort komplett zu machen und einen coolen
Bonus zu erhalten.

Tip des Programmierers: Ein guter Trick ist es, von unten durch die
Blasen zu springen. So kannst Du héher springen und hast die
Meéglichkeit mehr Extras einzusacken. Wenn Du aus einer
Transportblase in eine Blase iber Dir springs!, kannst Du WIRKICH
hoch springen

COOLE GEWINNE

Hey, beinahe hdatten wir das Coole
Gewinnspiel vergessen. Wenn Du es schaffst,
bei der schwierigsten Einstellung ["Difficult’) alle
Buchstaben einzusammeln, keinen fiir ein
“Continue” zu verbrauchen und am schluB alle
Deine "Spot” Freunde befreist hast, bekommst
Du einen Coolen Gewinn. Wenn Du mit-
machen willst, muPt Du folgendes tun:

1. Spiele "Cool Spot” auf der schwierigsten
Einstellung (“Difficult).

2. Sammle alle Coolen Buchstaben (U-N-C-O--
Al in den Bonusspielen ein.

3. Beende das Spiel, ohne einen der
Buchstaben fiir ein “Continue” zu verbrauchen.
4. Mache ein Photo des speziellen geheimen
Bildschirms, den Du am Ende des Spiels siehst.
5. Schicke dieses Photo zusammen mit Deiner
kompletten Anschrift an folgende Anschrift:

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
(EURORPE) LTD.

ATTN: COOL SPOT SNES U-N-C-O-l-A
GAME

338A LADBROKE GROVE

LONDON W10 5AH

UNITED KINGDOM

6. Du bekommst Deinen Coolen Gewinn inner-
halb von sechs bis acht Wochen.
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7. Es gibt nur einen Gewinn pro Person.

8. Alle Photos miBen bis zum 24.12.1994
eingeschickt werden.

9. Alle Photos sind Eigentum von Virgin
Interactive Entertainment (Europe) ltd. und wer-
den nicht zuriickgesandt.

10. All Einsender erkldren sich bereit ihren
Namen und ihre Person fir Werbung und
Promotion fir diese Aktion. Honorarfrei zur
Verfigung zu sfellen. Alle anfallenden Steuern
werden vom Gewinner gefragen.

LEVEL DER COOLNESS

Es gibt in diesem Spiel 11 coole und verriickte
Llevel. Du muBt sie alle bestehen, um Deine
Freunde zu retten. Hier nun eine kurze

Beschreibung der Level:

SHELL SHOCK
Uhh! Diese verdammien Stechmiicken - ein Stich
ihres Stachels ist gar nicht gut fiir einen SPOT -
Autsch! Das einzige Gute an diesem Ort, ist die
Tatsache, daf’ die Sandkrebse nicht besonders
schlau sind und dazu sind sie auch noch ziem-
lich @ngstlich. Sie kommen nur aus ihren
Muschelgehausen, wenn sie glauben das nie-
mand in der Nahe ist. Warte also, bis sie sich
zeigen und dann Peng! Ein gezielter Schuf
erledigt das Problem. Suche nach versteckien
Coolpoints. Sie kénnen tberall sein.

Tip des Programmierers: VWenn Dy auf die Kraben schief3!,
wiéihrend sie sich in ihren Gehdusen befinden, prallen Deine
Schiisse nach oben ab. Nutze dies aus, um die Stechmiicken zu

erledigen. Wenn Du dies nicht hinbekommst, bleibe still siehen und
schiefle solange bis die Miicken die SchuBbahn Deines coolen
Schuf3 kreuzen.

PIER PRESSURE

Du denkst Du konntest wieder sicher am
Wasser entlang wandem? Falsch! Denn statt
Stechmiicken erwarten  Dich jetzt
Bombenwerfende-Bienen. SchiePe sie schnell
ab, um Deinen Schaden einzugrenzen. Nun
gut, ich gebe zu, es ist nicht gerade einfach
leicht mit den Bienen abzurechnen, wéhrend
Krebse, uncoole Austern, spuckende Fische und
anderes Gewiirm versuchen Dir das leben
schwer zu machen. Und vielleicht méchtest Du
ja auch noch an einigen Seilen herunterklettern,
um Exfras aufzuspiren.

Tip des Programmierers: UNTERSCHATZE NIEMALS DIE KRAFT
EINES GEZIELTEN KURZEN SPRUNGES. Wenn Du die B Taste
nur leicht driickst, springt SPOT nur leicht ab. Benutze diese
Technik, um den miesen Austern den Graus zu machen. AuBerdem
kannst Du so leichter von Seil zu Seil springen, ohne dabei ins
Wasser zu fallen.

IN DA WAL

Man soll es nicht glauben! Du hast es wirklich
geschafft in die Wandverkleidung des
Spielzeuggeschafts vorzudringen. Vielleicht hast
Du ja hier endlich die Chance Dich einmal
auszurthen. Nein, leider nichtl Das wére wohl

ein wenig zu leicht! Tja, dann atme tief durch
und sfirze Dich in den Kampf gegen die iblen
Spinnen. Ach iibrigens, vermeide es auf den
Stacheldraht oder die Domen zu frefen. Das
kann namlich sehr schmerzhaft sein. Die Mduse
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die Du aufgeweckt hast, sind ziemlich saver
und schmeifen mit Kése nach Dir (der brigens
nicht weich ist]. Keine Angst, Dein cooler Schub
wird es schon richten, auBer Du ldufst zu schnell
durch diesen level. Wenn Du wirklich die 10
Extrariesen (10.000 Punkte) einsammeln willst,
solliest Du wirklich Uberall suchen - wirklich tber
alll

Tip des Programmierers: SPOT kann zwar nicht durch die Wende
laufen, aber er kann durch sie hindurchschiessen. So, erledige also
die Feinde auf der anderen Seite der Wand und Du wirst keinen
Arger haben, wenn Du driiben angelangt bist. Ach so, hdtie ich
beinahe vergessen, auch Deine Feinde kénnen durch die Wande
schiefen!

TOYING AROUND
Nunl Nachdem Du alle vorherigen
Schwierigkeiten gemeistert hast, werden ein
paar Spielzeuge den Kohl auch nicht mehr feft
machen. Richtigé Wirklich? Die harmlosen
kleinen Spielzeuge wollen Dich ja nur davon
abhalien, Dein Ziel zu erreichen. Kein Problem
also! Die Roboter sind hart im Nehmen, aber
auch sehr stupide. Sie laufen immer von rechis
nach links und wieder nach rechts. Solltest Du
Dich auf einer Ebene unter ihnen befinden,
kann es hart werden. Nun gut, die springenden
Schleimbdlle sind noch hérter. Sie explodieren
in tausend Stiicke, aber wenn Du weit genug
weg stehst und lang genug schieBt, kannst Du
sie Uberwinden. Es gibt versteckie Durchgénge
in diesem level. Finde sie. Probiere alles aus.
Auch wenn es unméglich erscheint. Dies ist ein
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Videospiel und alles ist méglich!




Tip des Programmierers: In diesem Level gibt es kleine silberne
UFO's. Du kannst auf sie drauf springen. Verweile nicht zu denn
lange, den sonst kippen sie seitlich weg und Du stiiczt ab. Also
springe nur kurz von den UFO's ab. Wenn Du nicht weiflt wohin
Du springen sollst, springe nach oben. In der Zwischenzeit dreht
das UFO sich wieder in seine alte Position und Du hast eine neve
Sprungméglichkeit. Laf3 Dir Zeit!

WADING AROUND
Und schon wieder Wasser. Wenn Du es noch
nicht mitgekriegt hast, wir lieben Wasser - es
bringt wirklich Spafy {auBer Du féllst hinein).
Habe keine Angst, die Seerosen tun Dir nichts,
sie sind Deine Freunde. Du kannst auf ihnen
abspringen und so sicher den "See” iber-
queren. Die Gumbofrdsche sind nicht mit Dir
befreundet und spucken nach Dir [kein guter
Zug). Also mache sie nieder. Die Flugzeuge
iber Dir werfen Bomben ab. Sei also auf der
Hut und schiePe auch sie ab. Die Luftschiffe,
UFO's und Raketen kannst Du benutzen, um
nach oben zu springen und Deinen Freund zu
befreien. Erinnere Dich daran, daB die UFO's
umkippen und weiche den Stacheln auf den
Raketen aus. Du bendtigst vielleicht mehrere
Versuche, um Dir Weg nach oben zu
erkdmpfen.

Tip des Programmierers: Die gute Nachricht ist, do8 wir jeden
Sprung ausprobiert haben und wissen man es SCHAFFEN kann.
Die schlechte Nachricht ist, daf unsere Tester extrem gute Spieler
sind. Aber Du kannst es natirlich besser, richtig? Richtig! Versichere
Dich, daB Dich “umsiehst bevor Du springst” oder war es “schiefit
bevor Du springst”2 Wenn Du die Dir anhand der Wande des
Pools merkst, wo sich die Frésche, Seerosen und Boote befinden,
wird das Ganze ein Sonniagsspaziergang.

LOCO MOTIVE
Ahhh...endlich ausruhen. Was meinst Du2 Klar,
wie kann man sich ausruhen wenn Einem
Cowboys blave Bohnen um die Ohren
schiefen. Und wir wissen das Du nur zufrieden
bist, wenn auch noch Végel ihre Eier auf Dich
abwerfen. Du siehst ziemlich bléd aus mit dem
Ei iber Deinem Gesicht verteilt. Die
Jumboballons, UFO'’s und Blasen sind dazu da,
um Dir den Aufstieg zu Deinem Freund zu erle-
ichtern.

Tip des Programmierers: DU kennst die Handsymbole, die Dir bei
Schwierigkeitsstufe "EASY” und “NORMAL” den Weg zum Kafig
Deines Freundes zeigen. Meinst Du wir haben die auch eingebaut,
um Dir den Weg zu Schétzen und Extras zu zeigen? Woh! kaum!
Also muBi Du wohl oder ibel suchen. Und achte auf die Zeit.

RADICAL RAILS
Mitilerweile muBt Du ja schon einige Ubung in
den Dingen haben, auf die man so im Spiel
trifft. Falsch! Hier gerdt alles vollig auBer
Kontrolle. Du wirst von Rohren angesaugt und
ganz oben im level wieder herausgeschossen,
um dann hilflos gen Boden

zu segeln. Viel Spaf3!

Tip des Programmierers: VWenn Du den Kéfig mit Deinem Freund

gefunden hast, befreie ihn nicht! Noch nichtl laB ihn ein wenig
schwiizen (der wird sich wundem). Warum solltest Du die
verbliebene Zeit verschwenden. Sammle lieber ein paar Coolpoints
ein. Dein Freund wird schon nicht abhauen und schiieBlich geht es
fiir Dich ja auch um einen feften Bonus.

WOUND UP

Oh neinl Nicht schon wieder diese himlosen
Roboter! Halte Dich nur an das, was Du gelernt
hast. In diesem Level gibt “nur” etwas mehr von
jedem. Achte auf Roboter, UFO's, springende
Schleimballe und
bombenwerfende-Kampfflugzeuge. Setze all
Deine Fahigkeiten ein und natirlich Deinen
coolen SchuB.

Tip des Programmierers: Nuize Deine Féhigkeit aus, im Kreis
zuschiessen. Dies tust Du am Besten, indem Du mit dem Daumen
auf die Mitfe des Steverkreuzes driickst und es im Kreis drehst. Nun
brauchst Du nur noch den Feuerknopf kréiflig zu bearbeiten und es
fliegen die Fetzen.

BACK TO THE WAIL
Wieder einmal im Inneren der Wand, aber
diesmal bist auf Deinem Weg nach draufen.
Selbstverstandlich wurden wahrend Deines
Kampfes mit den anderen Feinden, die Spinnen
und Mause ersetzt und zwar in groberer
Anzahl. Achte darauf das Du nicht vom Blitz

COOL SPOT
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gefroffen wirst. Das mag zwar cool aussehen,
ist aber nicht besonders angenehm. Und erst
der Stacheldraht - total uncool! Ubrigens die
Mausefallen springen diesmal in die Hohe.

Tip des Programmierers: Du mut sehr langsam vorgehen. SchieBe
nicht auf Feinde, wenn es nicht notwendig ist. Du solltest die ver-
steckien Coolpoints finden und das Extraleben. Du kannst es gut
gebrauchen.

%

DUCK & ROILL
Hey Junge! Du kannst jetzt nicht aufgeben - Du
bist fast am Ziel. Nur noch ein kleines Stiick! Du
muBt nur die Bienen iiberwinden (okay wir
haben doppelt soviel in diesen Level gepackt)
und die Krabben umgehen, die Wirmer
abschiefen, den Austern den Garaus machen,
die Zeit nicht ablaufen lassen, alle Coolpoints
einsammeln und die Extras einsacken. Hart sich
doch ganz einfach an, oder?

Tip des Progrommierers: Tja, hier gibt s leider keine Tips. Du bist
auf Dich allein gestellt.

SURF PATROL

Wenn Du es soweit geschafft hast, bist Du
buchstéblich nur noch wenige Minuten von dem
Ziel entfernt, fir das Du solange gekampft,
geschwitzt und geschuftet hast. BUCH-
STABLICH MINUTEN, wenn Du es wirklich
schaffst den level heil zu Gberstehen. Mach
keinen Unfug - bleib cool - buchstablich!

Tip des Programmierers: Tja, schon wieder die miesen
Stechmiicken. Tut mir leid - kein Tip von mir, es liegt ganz bei Dir.

)




FINALE:

JAAAAL WOWI UNGLAUBLICH! MEGA-

COOL! DU MUBT DER COOLSTE SPIELER
ALLER ZEITEN SEIN!
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